Sindicato dos Contadores e Técnicos em Contabilidade De
Santa Maria - SINCOTEC SM

2° Encontro de Integracao
SINCOTEC SM e REGIAO

Projeto do Evento e Regulamento




Objetivo Geral:

Promover a integracdo dos profissionais da area contabil e dos académicos do Curso de
Ciéncia Contabeis de Santa Maria e Regido, juntamente com seus familiares.

Objetivo Especifico:

Oportunizar integracdo entre os profissionais da contabilidade, familiares e universitarios
dos Cursos de Graduacado das Instituicdes de Ensino de Santa Maria

Oportunizar mobilizacdo da classe contabil para momentos de lazer, descontracdo e troca
de experiéncias;

Divulgar para a classe contabil algumas das modalidades de esportes que o Sincotec
participa no EICON.

Oportunizar maior aproximacao e interacdo entre os profissionais da classe contabil de
Santa Maria e regiao.

Local de Realizacdo:

Sociedade Recreativa Balneario Bela Vista
Endereco: Av. Rodolfo Behr, 1630 - Camobi, Santa Maria - RS
Data: 26 de maio de 2018.

Abertura: 9 horas
Congresso técnico: 9:30 horas
Inicio dos Jogos: 10 horas

**Em caso de chuva, 0 evento sera transferido para outra data.

Finalidade do evento:

a) Contribuir e oportunizar a integracdo dos profissionais da contabilidade de Santa Maria e
regido, e académicos de Contabilidade;

b) Divulgar e elevar o Sincotec Santa Maria através de atividade esportiva;

c) Estimular a préatica do esporte;

d) Estimular a vivéncia dos contabilistas de Santa Maria e regiéo.

Publico Alvo/ Clientela:




Profissionais da contabilidade, familiares e académicos dos cursos de Ciéncias

Contébeis de Santa Maria e regido.

Atividades no dia no evento:

O evento tera as seguintes atividades:

JOGOS

MATEADA

BRINQUEDOS PARA CRIANCAS
MUSICA

LANCHES

Modalidades:

O evento sera realizado nas seguintes modalidades esportivas:

FUTEBOL SETE

VOLEIBOL FEMININO DE AREIA — DUPLAS
BOCHA

CANASTRA

Inscricdes para atletas:

Inscricdo de atletas: até o dia 25/05/2018

Inscricdo de atleta associado Sincotec-SM (em situacdo regular) e estudantes: R$
10,00 (incluso 1 kit almoco)

Inscricdo de atleta ndo associado ao Sincotec-SM: R$ 20,00 (incluso 1 kit almoco)
Kit almoco no dia do evento: R$ 5,00

**Kit almoco: 1 pedaco de galeto, 1 salsichdo e 1 pao
***Bebidas serdo vendidas no dia. Nao pode entrar com bebida no clube.

Premiacéo:

Seré oferecido medalhas a todos os atletas classificados em primeiros, segundos e terceiros
lugar, exceto na modalidade de futsal feminino. Para a categoria de futsal feminino sera
oferecido medalhas a todos os atletas classificados em primeiros lugar.



Regulamento das modalidades:

Cada modalidade tem uma formula de disputa, conforme o n° de equipes participantes, e as
regras serdo as mesmas vigentes nas FederacGes e ConfederacGes de cada modalidade em
vigor no pais caso ndo exista regulamentacéo especifica para o Eicon.

Regras especificas das seguintes modalidades:

CANASTRA: As equipes de canastra poderdo ser formadas por duplas, sorteadas no
congresso técnico no dia do evento. A dupla pode ser composta por contabilista, estudante
de contabeis ou familiares destes.

BOCHA: A formacdo da equipe sera composta por 2 atletas, sorteadas ho congresso técnico
no dia do evento. A dupla pode ser composta por contabilista, estudante de contébeis ou
familiares destes.

VOLEIBOL DE AREIA (DUPLAS) FEMINIMO: Somente participardo dos jogos atletas
do sexo feminino, podendo ser profissionais habilitados, estudantes de contébeis
(Universitério ou Tecnico) e familiares. As duplas serdo sorteadas no congresso tecnico no
dia do evento.

FUTBOL 7 MASCULINO: Somente participardo dos jogos atletas do sexo masculino,
podendo ser profissionais habilitadas, estudantes de contabeis (Universitario ou Técnico) e
familiares. A equipe sera sorteada no congresso técnico no dia do evento.

FUTBOL 7 FEMININO: Somente participardo dos jogos atletas do sexo feminino,
podendo ser profissionais habilitadas, estudantes de contabeis (Universitarias ou Técnicas)
e familiares. A equipe podera ser inscrita antecipadamente ou para inscri¢cdes individuais
sera feito sorteio no congresso técnico no dia do evento.

REGULAMENTO TECNICO DE CADA MODALIDADE
Modalidade: Futebol sete Masculino e Feminino

As disputas do Futebol Sete Masculino e Feminino serdo regidas pelas regras em vigor da
Confederacdo Brasileira de Futebol e pelo disposto a seguir:

De acordo com o numero de participantes inscritos, serd utilizado o sistema de disputa
previamente estabelecido, sendo que a duracdo das partidas sera definida pela coordenacgéo
do evento.

A pontuacéo serda atribuida de acordo com o seguinte critério:

Vitoria - 3

Empate - 1

Derrota— 0

As contagens dos cartdes ndo serdo cumulativas nas fases e implicardo em suspensdo
automatica, de acordo com o critério abaixo:

Trés cartbes amarelos - 1 jogo

Um cartdo vermelho - 1 jogo, podendo ser ampliado de acordo com o julgamento da
comissao disciplinar.



Os critérios de desempate serdo adotados de acordo com a seguinte ordem em todas as
etapas dos Jogos do Encontro de Integracéo:

Entre duas ou mais equipes:

1. Confronto direto no turno ou chave;

2. Maior nimero de vitdrias no turno ou chave;

3. Menor numero de gols sofridos nos jogos entre as equipes no turno ou chave;

4. Maior nimero de gols feitos nos jogos entre as equipes no turno ou chave;

5. Sorteio.

* A equipe camped sera aquela que atingir a maior pontuagdo no campeonato.

Modalidade: Canastra

1) Participantes: As equipes de canastra deverdo ser formadas por duplas, sendo sua
formacéo realizada no sorteio no dia do evento.

Primeira Fase: Dentre os inscritos para modalidade sera realizado sorteio para a formacao
das duplas. Conhecidas as duplas concorrentes serdo formadas chaves e jogardo entre si,
classificando-se as duas melhores colocadas por chaves.

Segunda Fase: As equipes classificadas serdo divididas, observando-se no que for possivel,
o criterio adotado na primeira fase, ou por sorteio, em chaves e jogardo entre si,
classificando-se as 4 (quatro) melhores equipes; os primeiros lugares ou o(s) melhor(s)
segundos lugares, se precisar.

Terceira Fase: As duas melhores equipes serdo consideradas primeiros lugares, e as outras
duas equipes serdo os segundos lugares. Jogardo os primeiros lugares contra 0s segundos
lugares, por sorteio, serdo definidas as equipes a se enfrentar.

Quarta Fase: As duas equipes vencedoras da fase anterior disputardo o primeiro lugar e as
outras duas equipes perdedoras, disputardo o terceiro lugar, onde a partida final sera jogada
até 3.000 pontos. A comissdo organizadora reserva-se o direito de formar a estrutura das
chaves de acordo com o numero de equipes participantes, podendo, se necessario, até
eliminar uma das fases. Qualquer alteracdo nas fases devera ser colocada aos participantes,
no dia, antes de iniciar os jogos.

Regulamento da Canastra:

1) Participantes: As equipes de canastra deverdo ser formadas por duplas, mistas ou nao.

2) Regras do Jogo:

2.1) Inicio: serdo distribuidas 13 (treze) cartas, de uma a uma, para cada jogador, ndo
contemplando morto.

2.2) Contagem dos Pontos:

a) dos 3 (trés) aos 7 (sete) -5 pontos;

b) dos 8 (oito) ao Rei -10 pontos;

¢) 0 As vale -15 pontos;

d) coringas -20 pontos; (Utiliza-se além dos 2 (dois) 4 (quatro) coringdes).




2.3) Trincas: so serdo permitidas trincas de As, sendo estas sem coringa.

2.4) O Jogo:

a) Pontuacéo para abertura:

a.1) Abertura 45 (quarenta e cinco) pontos;

Primeira queimada sobe para 60 (sessenta) pontos; Segunda queimada sobe para 75 (setenta
e cinco) pontos; podendo fazer abertura com uma canastra independente do n° de pontos.
a.2) 1000 (mil) ou mais pontos, abertura com 75 (setenta e cinco) pontos; Primeira
gueimada sobe para 90 (noventa) pontos; podendo fazer abertura com uma canastra
independente do n° de pontos. Segunda queimada sobe para 105 (cento e cinco) pontos;
a.3) Caso haja queimada, a nova pontuacao vale para a dupla;

a.4) Para completar a pontuacdo necesséria, no caso de levar o bolo (sobras da mesa),
considera-se a Ultima carta jogada.

b) Para pegar o bolo (sobras na mesa), o jogador devera ter no minimo 2 (duas) cartas na
méo e estas deverdo formar trinca ou sequéncia com a Ultima carta jogada, ou a carta
jogada devera ser colocada diretamente e, no caso de carta pré-colocada (retida na mao)
devera — se levar — abrir jogo novo. O jogador que ficar com somente 1 (uma) carta na mao,
ndo podera levar o bolo (sobras na mesa) mesmo que a Ultima carta jogada seja colocada
diretamente.

¢) Quando ndo houver opcao para descarte, ou mesmo por motivo estratégico, podera ser
jogado o coringa, que fecha a mesa para 0 proximo jogador, em qualquer situacdo, mesmo
que o coringa seja uma carta colocada, ou seja, entre no lugar dele mesmo, como 2 (dois).
3) Tipos de Canastra:

a) Natural ou Limpa: formada sem coringas, ou com o coringa 2 (dois) no lugar dele
mesmo (como dois). Vale 200 (duzentos) pontos.

b) Suja: formada com coringa de naipe diferente, ou do mesmo naipe quando néo estiver no
lugar dele. Valor 100 (cem) pontos.

c) Canastra de As a As (As, 1, 2, 3,... Q, K, As). Valor 500 (quinhentos) pontos.
d) W.O -Valor 2.000 (dois mil) pontos

4) Batida:

Para bater, a dupla devera ter no minimo uma canastra fechada. VValor 100 (cem) pontos. As
cartas ndo descartadas passardo para os adversarios. Caso nenhuma das duplas conseguir
bater/terminar o jogo, as cartas ndo descartadas ndo passardo para 0s adversarios, nao
pontuando, por consequéncia para nenhuma das duplas.

5) Desempate:

Caso haja empate no numero de vitérias ao final de uma fase, serdo utilizados os seguintes
critérios para desempate:

5.1) Confronto direto;

5.2) Saldo de pontos (de todas as partidas);

5.3) Sorteio.

6) Proibigdes:

6.1) N&o sera permitido o acesso ao recinto dos jogos, as pessoas que nao participarem dos
mesmaos, incluindo-se 0S participantes dos jogos encerrados.
6.2) Néao serd permitido fumar durante a realizacdo dos jogos, na mesa de jogos ou no
recinto onde estiverem ocorrendo 0s mesmos.



Modalidade: VVoleibol de Areia

O campeonato de Voleibol de Areia serd regido pelas Regras da C.B.V (Confederagdo
Brasileira de Voleibol), obedecendo as normas contidas nesse regulamento.

1) cada equipe participara 2 (duas) atletas do sexo feminino sorteadas no dia do evento.

2) Numero de set e pontos: Desde a classificacdo até a final, os jogos serdo realizados em
melhor de dois sets vencedores de 18 (dezoito) pontos, sendo que para vencer deverd ter 2
(dois) pontos de diferenca. Em caso de 3° set esse sera disputado em sistema de “TIE
BREAK?” até quinze pontos. Se as equipes chegarem empatas em 14x14, o set se estender-
se-a sem limites de pontos, até que uma das equipes abra uma diferenca de dois pontos
sobre a outra.

3) CRITERIO DE DESEMPATE:
I) Entre 2 (duas) equipes:

a) Confronto direto;

b) Sets “average”;

c¢) Pontos “average”;

d) Sorteio.

I1) Entre 3 (trés) ou mais equipes:
a) Sets “average”;

b) Pontos “average”;

c) Sorteio.

4) para efeito de classificacdo cada equipe marcara:
4.1) 2 (dois) pontos por vitoria e
4.2) 1 (um) ponto por derrota

Modalidade: Bocha

As disputas da Bocha serdo realizadas de acordo com a regra mundial, pelo que dispuser
este regulamento e pelo que for aprovado em Congresso Técnico.

Na competicdo de bocha sera representado por uma dupla ou trio, conforme a organizagéo
determinar baseado no nimero de equipes inscritas.

A partida sera realizada em 8, 12 ou 15 pontos, conforme a organizacao determinar baseado
no namero de equipes inscritas.

Apds a decisdo do arbitro na marcacdo dos pontos e iniciada a jogada, ndo havera mais
direito a reclamacdo sobre a jogada anterior.

Os critérios de desempate serdo adotados de acordo com a seguinte ordem em todas as
etapas dos Jogos de Integragéo:

* Entre duas ou mais equipes:

1. Confronto direto no jogo realizado no turno ou chave.

2. Maior saldo de pontos nos jogos realizados, no turno ou chave;



3. Maior saldo de pontos em todos o0s jogos realizados pelas equipes empatadas no turno ou
chave;

4. Sorteio.

Havendo suspensd@o de um jogo por desconformidade de uma equipe em relacdo a deciséo
do arbitro, a competicdo prosseguira com os demais jogos do carné, enquanto se estiver
aguardando o pronunciamento da Comissdo Técnica.

* OBS: Serao adotados os seguintes itens relacionados abaixo:

- Os jogos poderdo ser realizados com bochas fornecidas pelo Clube sede do evento, sendo
permitido o uso de bochas particulares;

- Sera obrigatorio o uso de calcado adequado a pratica da modalidade de bocha.

Cordialmente, Comissdo de Esportes do Sindicato dos Contadores e Técnicos em
Contabilidade De Santa Maria.

Comisséo de Esportes e Eventos do Sincotec SM
Coordenadores do Evento



